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Ante todo gracias por adquirir el innovador relejajedrez KAISSA, disefiado bajo la
filosofia del Disefio Para Todos.

KAISSA tiene dos modos de funcionamiento principale

« MODO JUEGO. Situacién normal de partida.
« MODO PROGRAMACION. Programacién de parametros.

KAISSA funciona con 4 pilas AA. En la parte infarencontrara el alojamiento de las
mismas.

MODO JUEGO

Al encender el reloj (Interruptor situado en laaciaferior del reloj), se entra
automaticamente en MODO JUEGO, y reloj parado.

El reloj muestra el tiempo restante para ambogoigs. (Dicho tiempo esta en funcién
del Modo de Juego seleccionado, Ver Modo Programaci

COMENZAR PARTIDA pulse la tecla D y el reloj comenada
partida.

PARAR PARTIDA pulse y mantenga pulsada 2 segundos |a
tecla D y el reloj detendra la partida.

SALIDA VOZ JUGADOR 1 Pulse la tecla A para oir ertipo propio.

Pulse la tecla B para oir el tiempo del
contrario.

SALIDA VOZ JUGADOR 2 Pulse la tecla F para oir entipo propio.

Pulse la tecla E para oir el tiempo del
contrario.

JUGADOR ACTIVO Pulsando alternativamente el balanein
reloj descuenta tiempo del jugador
correspondiente.




MODO PROGRAMACION

(Nota : todos los mensajes audibles de programae@nvian al auricular del Jugador

1).

ENTRAR EN MODO
PROGRAMACION

Con el reloj PARADO, pulsar y mantene
durante dos segundos la tecla C.

SALIR DE MODO PROGRAMACION

Con el reloj en MODO Pmagnacion
pulsar tecla D.

AVANZAR en MENU DE
PROGRAMACION

Con el reloj en MODO Programacion
pulsar tecla C.

PROGRAMACION TIEMPOS

Mediante el balancin controlanesd

Jugador al que se le modificara el Tiempo.

Teclas Ay B : mueven el cursor a izquig
y derecha del tiempo del Jugador.
Tecla E : decrementa digito seleccionad
Tecla F : incrementa digito seleccionad

PROGRAMACION MODOS

Modos 0..7 fijos. No programables
Modos programables : 8..29.

Balancin en posicion Izquierda : Cambig
de MODO de Juego (0..29) y tiempo de
primer control. (Horas, Minutos).

Balancin en posicion derecha : Cambio
del tiempo del segundo control (Horas
minutos) y bonus por movimiento
(segundos).
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PROGRAMACION IDIOMAS

Balancin en posicién izquierda
selecciona idioma del jugador 1 con tec
Ay B.

Balancin en posicion derecha : seleccio
idioma del jugador 2 con teclas Ey F.
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PROGRAMACION VOLUMEN

Balancin en posicion izquierdaumenta
o disminuye volumen de voz del jugado
1. Teclas Ay B.

Balancin en posicion derecha : aumenta

disminuye volumen de voz del jugador 2.

TeclasEy F.

PROGRAMACION PITIDO

Tecla A : desactivar.
Tecla B : activar.

ESTADO BATERIA

Indica el nivel de bateria. Tecla A.




PROGRAMACION MODOS

Modos 0..7 fijos. No programables

MODO 1ler CONTROL TIEMPOS 2° CONTROL TIEMPOS BONUS

00 01h:30m 00:00 30s
01 01h:30m 01:00 30s
02 01h:30m 00:00 00s
03 02h:00m 00:00 00s
04 00h:05m 00:00 00s
05 00h:10m 00:00 00s
06 00h:15m 00:00 00 s
07 10h:00m 00:00 30s

Modos programables : 8..29.

Balancin en posicion Izquierda : Cambio de MODQuaego (0..29) y tiempo del
primer control. (Horas, Minutos).

Balancin en posicion derecha : Cambio del tiempeegundo control (Horas y
minutos) y bonus por movimiento (segundos).

PRECAUCIONES:

Utilice pilas de 1.5V tipo AA.

Respete la polaridad al realizar un cambio de .pilas

Evite dejar las pilas en reloj durante largos mirsode inactividad.
Para uso en interiores.

Fabricante : FUNDOSA ACCESIBILIDAD
Modelo : KAISSA



