(Posicidn después de la jugada
14. P3CD.)

15. A3R,
Ahora Visier aniquila a su adver-
sario con una bella v espectacular

combinacidn.

| L e TxPAl

iTan brillante como inesperadal
Si ahora 16. CxT, CxCy; 17. DxC,
DxA4: 18 DR, AsA4; 19. RIA
(6 18, CxA, DxA+, etc), CTD4,
ganando por los jagues a la descu-
bierta.

Ante estas perspectivas, el blanco
entrega la dama, pero todo serd
intil.

16. CxA, T=D+
17. RxD, C4A
18. CxA, C7IA
19. AxC, DA
20. TDID, Dé6R+}
21. RIA, DxPC
22, R2a, RxC

Y la posicidon no ofrece ninguna
posibilidad para el blanco, guien
g8 resiste a abandonar.

23. R3C, TI1A
24. TICD, D PT
25. TRI1A, T4A
26. CIT, P4CR!
2. PxP, T=P4
28. R3T, TAC!
29. Rinde.

........ |||u.uJ||||.lllm

JUAN MANUEL BELLON LOPEZ

Le conoci cuando gand por ver primera el Campeonato de Espafia
Juvenil, v estuve a su lado al proclamarse, al afio siguiente, Campedn de
Esparia Absoluto, delante del gran Maestro Pomar y los Maestros Inter
nacionales Medina v Toran,

No sé lo que me sorprendié mds, si su juego arriespado e incisivo
a su increible ¥ sincera modestia, Bellon era un muchacho, casi un nifo,
sumamente afectuoso, agradable, respetuoso con todos, educado y tran-
quilo, No es extrafio, pues, que al insitante se captase el carifio de los
aficionados espafioles.

Es alto, delgado y siempre tiene un mechon de pelo sobre la [rente.
que de vez en cuando aparta con peculiar gesto. Cuando juega perma-
nece impasible frente al tablero, con las piernas cruzadas debajo de la
silla ¥ con el rostro inmutable, a pesar de que en sus parlidas siempre
estan vibrando las piezas en busca de endiabladas combinaciones.

Juan Manuel Belldn tiene un vicio: las quinielas, pero un vicio que le
ha reportado muy buenos dividendos, pues todas las temporadas finaliza
con un sabroso superdvit, Yo sospecho que estudia mas las posibilidades
de los equipos de futbol que las aperturas de ajedrez, pero €l nunca dice
nada ni de lo uno ni de lo otro.

Tiene un cardcter alegre y jovial, ¥ una gran virtud: es capaz de cual-
quier cosa por un amigo. Seguramente esto lo heredd de su Familia,
Maestra Nacional ella, Comerciante-filisofo él, ¥ de sus hermanos, Fer-
nando ¥ José Maria, ambos también excelentes ajedrecistas y con una
calidad humana ejemplar.

Cuando estoy con Belltn siempre me pregunto: (coma se puede ser
tan buena persona en la vida y tan feroz con los adversarios? En este
aspecto me recuerda a Diez del Corral, ¢habra aqui, también, otra frus-
tracion en el subconsciente? ;Sofiarda Bellén con gestas épicas de la
Reconguista? ¢Correrd por sus venas sangre de algiin héroe de Guadalete,
las Mavas de Tolosa o de la Conguista del Imperio o Inca?

Bellén tiene un rostro inmutable, pero hay afabilidad en sus rasgos.
Aungue juega mal al péker —segin me dicen— ¥ poco, tiene rostro de
de jugador, porque no deja traslucir lo que pasa por su interior, ¥ esa
es una gran virtud también para jugar al ajedrez.

&7



munda del ajedres, Pero el concierto sdlo estd empezando, Jugar a profeta
siempre es muy delicado, pero el autor se arriesga ¥ vaticina un brillante
Porvenir en el arte de [as sesenta y cuatro casillas a este simpdtico mu-
chacho v gran jugador. [Ya lo veran ustedes), pues Bellén no permitird
que un amigo quede mal

Juan Manuel Belldn nacié en Valencia el § de mayo de 1950, y ya de
MUy nifio se trasladé con sy familia a Palma de Mallorca, donde apren-
did a jugar v a destacar en los afios sesenta,

En 1957 participa en el Campeonato de Espafia Juvenil, con una dis-
Crela actuacion, pero al siguiente se proclama Campedn de forma impre-
sionante y repite ¢l éxito en el Campeonato de 1969,

Cuando llegs a Navalmoral de a Mata (Céceres), para Jugar gl
Campeonato de Espafia Absoluto, su historial era Pequefio, pero su juego
brillé a gran altura ¥ obtuvo el titulo antes de la dultima ronda ¥ delante
de Pomar, Tordn, Medina, ete., ete.

Resulta curioso observar que como juvenil no ha tenido éxito en af
EXtranjero, va que en el Campeonato Juvenil de Europa, Groninga, 1969
se clasifica en el puesto veinte; en el de 1970, en la misma ciudad sexto;
en el Campeonato Mundial Tuvenil de Estocolmo, 1970, que gand Karpov,
vigesimoséptimo y vigesimoctava, y que en un Torneo Juvenil, en Le Mans
{Francia), finalize cuarto.

Sin embargo, realiza muy buena actuaciones ¥ juega notables partidas
frente a excelentes jugadores en los tomeos de Olot, 1959 [séptimo):
Berga, 1969 (primero}; Milaga, 1970 {sexto, séptimo ¥ octavo, con Tordn y
Rogoff; Olot, 1970 (sexlo v séplimo, con Tordn); Olimpiada de Siel,
en 1970; Berga, 1971 ( tercero ¥ noveno, con Goldenbery, Medina, Serrano,
Vigel, Eppin-ger ¥ Cordovil}; Lugo, 197] {primero); Clan Picafaort, 1971
(tercera): Palma de Mallorca, 1971 {decimoquinto ¥ decimosexto, con
Medina): Malaga, 1972 (cuarto ¥ quinto, con Benko); Zonal de Caorle
(Italia) séplimo), oclavo, noveno y décimo, con Pomar, Bohosian ¥ Fried-
good); v finalmente en |a Olimpiada de Skopje realiza una extraordinaria
labor jugando trece partidas, con siete victorias, tres derrotas ¥ olros tres
empates, con lo que consiguid su primera opcitn para el tilulo de Maestro
Internacional, Subcampedn en ¢l [ Torneo Internacional «Ciudad de AlR
cantes, obliene su sepunda norma para Maestro Internacional, Y, final-

mente, logra la tercera norma ¥ el merecido titulo disputando el torneo
de Orense de 1974,
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PARTIDA NUMERO 12
(Comenta I. M, Belldn)
Olimpiada de Skopje, 1972
Fiancheto de Dama
Blancas: J. M. BELLON
Negras: PADEVSKY

1. P3CD, P4AD

2. AXC, P4D
3. PiR, C3AD
4. ASC,

Hay que asegurarse el control de
la casilla 5R.

8 i DiC

Esto es menos corrente que
4. ... A2D; 5. C3AR, PIR: &, 0—0,
C3A; 7. AxC, AxA; 8. C5R, TIR;
9. P4AR, y el dominio de 5R ase-
gura a las blancas una ligera ven-
taja,

3. P4TD,

Creo que la textual es superior
a 5. D2R, ya que se frena una fu.
tura expansidn negra en el flanco
de dama.

= AR P3TD
6. AR,

Una buena alternativa era 6 AxC,
seguido de P4AR v CIAR.

| T C3a

A considerar era 6 .., PAR; aun-
que mi posicidn serfa buena tras
1. PAD, o, tal ver 7. P3D, con la
idea C2D—_CR34, v, después de en-
rocar, efectuar el avance P4R.

7. C3AR, iR
8. 0—o, A2l
9. PiD, -0
10. CD2D, T

11. CSR, A2D

Si 1l .., CxC; 12. AxC, €2
PST, D3A; 14. P4AR!, con ventafu ¢

las blancas,
12. DIR,

Superior a 12, P4AR, que perml.

tiria a las negras replicar con .

viiig DAL
12.

il D2A
13. P4AR, PsD

Una curiosa variante se produci-
ria con 13, .., CxC: 14, AxC, DIA;
15. P5T!, amenazando AJAR, seguls
do de DiC 6 C4A! Por ejemplo, sl
15, .., TDIA: 18 AJAR, D4A?: 17,
C4Al, PxC: 18, PCxP, D5C: 19

A3A, ganando la dama.

14. D3c, Px

(Posicidn después de Ia Jugada

15. ..., AxC)
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Sil4. .., CAD; 15, C2—4Al

15. CxC,
16. ASR!,

AxC

Fuerte jugada intermedia que
situard a la dama negra fuera de
juego, con lo cual el atague blanco
se desarrollard con mayor faci-
lidad.

6 ... D3C

A 16 .., DIA o DID segniria
17. C4A!, con la amenaza C6C, que
no tendria parada adecuada,

17. C4A, D2T
18. PST!, TIAR
Si 18 ..., TIR; 19. C6C, TDID;
20. ATA, gana calidad,
19. PSA!, TDIR
20. T4A, PICR

De otra forma, las blancas juga-

rian T1—IlAR, seguido de PxP,
ganando.
21. DsC,

Ahora no seria tan fuerte 21. T1—
1AR, PRxP; 22, TxP, C2D; v las
negras podrian defenderse.

- PR =P

Si21 .., B2C; 22 TA4TR: si 21 ...,
C5R; 22, D6T, P3A; 23. PxPC, etcé-
tera; v si 2l. ..., C4T; 22, P6A, ga
nando en los tres casos.

2. DeTY,

Antes de efectuar esta jugada, en
vez de 22. AxC, que ganaba una
pieza, pero dejaba a mi adversario
algunas posibilidades de reaccidn
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luve gue caleular cuidadosamente
las posteriores complicaciones,

r SR AlD
23. AlCt,

Mo podia permitir el sacrificio
TxA.

v <, TIR
20. T4TR, TI—IR
25. TIAR!,

Serfa absurdo 25. AxC?, AxA;
26. DxPT+4, RIA; v se acahd el
atague.

L AZR
Intentando AlA.

PADEVSKY

J. M. BELLON

26. TP, PxT

La defensa prevista en el comen-
tario anterior fracasa. Por ejemplo,
. ..., AlA; 27. D5C, P3T; 28. AxC!,

y no hay que preocuparse por la
dama, va que si 28 ., PxD; 29.
TAT4: a hien, 27 ... ., CiD; 28
T=PT!, RxT: 29. DAT4, A3T; 20.
T8T++, o bien, 27. ..., CID; 28
DIC, mate, Por dltimo, veamos olra
defensa que tampoco arregla las
cosas: 26, .., AlA; 27. DSC, P3T;
28, AwxC TxkAi 29 DT, PxT;
30, CeDL AxE: 31 .TxP, etc; o
bien, 30. ..., T2R; 31. CxP4A, etc.

27. D5C+, RIT

=

A 27 o/ RIA: decide 28. TxPIL,
con atague de mate.

28. DxP,

La situacion nepgra cs desastrosa.
Ahora se amenaza Dx P mate,

2 .., RIC
29, DSC+, Rinde
8129, ..., RIT; 30. T4CY, v si 20.

o RIA: 3. DET4, RIC; 31 T4CH,
ctoétera,
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