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CAMPEONATO DE ASTURIAS POR EQUIPOS 2022
Desempates
12 Fase (Todas las categorias)

a. Puntos de partida (2: Game Point)
b. Resultado particular respecto a puntos de match (16: Direct Encounter)

c. Sonneborn-Berger para Campeonatos por equipos (4: Sonn.-Ber:MatPnt
xMatPnt)

d. Si continla el empate cada equipo elegird a un representante vy
disputaran una partida de ajedrez rapido, sorteando el color, a 6 minutos
del jugador de blancas contra cinco minutos del jugador de negras, o ritmo
de juego con incremento equivalente. En caso de tablas se declarard
vencedor al jugador de negras. El resultado de la partida decidira el
desempate.

22 Fase (Todas las categorias excepto 22)

a. Mayor numero de puntos de encuentro obtenidos en la Fase 1 contra los
equipos que no pertenezcan a la liguilla. Los siguientes desempates se
aplicaran a los encuentros de la Fasel y Fase2 entre los equipos de la liguilla
final:

b. Puntos de partida (2: Game Point)

c. Resultado particular respecto a puntos de encuentro. (16: Direct
Encounter)

d. Resultado particular respecto a puntos de partida

e. Sonneborn-Berger para Campeonatos por equipos (4: Sonn.-Ber:MatPnt
X MatPnt)

f. Si continla el empate cada equipo elegira a un representante y disputaran
una partida de ajedrez rapido, sorteando el color, a 6 minutos del jugador
de blancas contra cinco minutos del jugador de negras, o ritmo de juego
con incremento equivalente. En caso de tablas se declarara vencedor al
jugador de negras. El resultado de la partida decidira el desempate.
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22 Categoria

Los 3 primeros de cada grupo disputaran una liga (5 rondas) por los puestos
del 1 al 6 y los equipos restantes formaran otro grupo por los puestos del 7
al 11.

En estos nuevos grupos todos los equipos parten con cero puntos.

El orden de cada grupo de la fase final se realizara por sorteo, procurando
que los equipos jueguen en el campeonato las mismas partidas como local
que como visitante y que los equipos que ya se han enfrentado en la primera
fase alternen color respecto a su anterior enfrentamiento. En caso de que
no sea posible compatibilizar todas las preferencias, repetiran color los
equipos de la misma localidad o localidades cercanas.

Los desempates de la segunda fase en segunda categoria seran los mismos
que los de la 1@ fase:

a. Puntos de partida (2: Game Point)
b. Resultado particular respecto a puntos de match (16: Direct Encounter)

c. Sonneborn-Berger para Campeonatos por equipos (4: Sonn.-Ber:MatPnt
xMatPnt)

d. Si continla el empate cada equipo elegird a un representante y
disputaran una partida de ajedrez rapido, sorteando el color, a 6 minutos
del jugador de blancas contra cinco minutos del jugador de negras, o ritmo
de juego con incremento equivalente. En caso de tablas se declarara
vencedor al jugador de negras. El resultado de la partida decidira el
desempate.



