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Campeonato de Asturias Escolar por Equipos 2018
Zonal Llanera
1. ORGANIZACION

Organiza la Federacion de Ajedrez del Principado de Asturias.El arbitro principal sera Ricardo Curto
Rodriguez.

2. LUGAR Y CALENDARIO DE JUEGO
El Campeonato se jugara en colegio Ecole.
Calendario:
Ronda 1. 18 de febrero a las 11:00 horas.
Ronda 2. 18 de febrero, no antes de las 12:00 horas.
Ronda 3. 25 de febrero a las 11:00 horas.
Ronda 4. 25 de febrero, no antes de las 12:00 horas.
Ronda 5. 4 de marzo a las 11:00 horas.
3. PARTICIPACION
Los equipos inscritos son:
Sub 10:
Ecole A
Ecole B
Subl2
Ecole

Llanera

Sub 14
Ecole

Combinado suplentes (varias edades, sus resultados no seran tenidos en cuenta)

4. SISTEMA DE JUEGO
Se juntaran todas las categorias en un solo torneo que se disputara por sistema liga a una vuelta.

Cada encuentro se disputa a 4 tableros. El equipo que juegue como local se decidira por sorteo y
conducira las piezas blancas en los tableros 1 y 3.

La puntuacion sera 2, 1, 0, segun se haya ganado, empatado o perdido el encuentro al sumar los
puntos individuales.

La velocidad de juego sera de 20 minutos por jugador para toda la partida, con 10 segundos de
incremento por jugada desde el primer movimiento a caida de bandera.

Es obligatorio anotar las jugadas hasta que al jugador le queden menos de 5 minutos en su reloj.
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En cada encuentro los jugadores deberan alinearse conforme al orden de fuerza inscrito. La alineacién
indebida supondra la pérdida de los puntos desde el tablero en que tuvo lugar.

Se aplicara el articulo A.4 de las Leyes del Ajedrez (Apéndice Ajedrez Rapido).

A.4.1 Desde la posicion inicial, una vez se hayan completado diez movimientos por cada jugador,
A.4.1.1 No se hara ningin cambio en el ajuste del reloj, a menos que el horario del evento se viera
afectado negativamente.

A.4.1.2 no pueden hacerse reclamaciones relativas a una incorrecta ubicacion de las piezas, o la
colocacion del tablero. En caso de ubicacién incorrecta del rey, no se permitira el enroque. En el caso
de la colocacion incorrecta de una torre, el enroque con esta torre no estara permitido.

A.4.2 Si el arbitro observa una accion del Articulo 7.5.1, 7.5.2, 7.5.3 0 7.5.4, actuara de acuerdo con el
Articulo 7.5.5, siempre y cuando el oponente no haya realizado su proximo movimiento. Si el arbitro no
interviene, el oponente tiene derecho a reclamar, siempre y cuando no haya realizado su préximo
movimiento. Si el oponente no reclama y el arbitro no interviene, el movimiento ilegal permanecera

y la partida continuara. Una vez que el oponente ha hecho su siguiente movimiento un movimiento
ilegal no se puede corregir a menos que haya mutuo acuerdo entre los jugadores sin la intervencion del
arbitro.

A.4.3 Para reclamar una victoria por tiempo, el reclamante puede detener el reloj de ajedrez y
notificarselo al arbitro. Sin embargo, la partida es tablas si la posicion es tal que el reclamante no
puede dar jague mate al rey del jugador mediante ninguna combinacion posible de movimientos
legales.

A.4.4 Si el arbitro observa que ambos reyes estan en jaque, o un peoén en la fila mas alejada de su
posicion original, debera esperar hasta que se complete el proximo movimiento. Entonces, si la
posicion ilegal sigue sobre el tablero, se declarara la partida tablas.

A.4.5 El arbitro también debe cantar una caida de bandera si lo observa.

A.5 Las bases del torneo deberan especificar si se aplicara el articulo A.3 o el articulo A.4 durante toda
la competicion.

5. EMPAREJAMIENTOS
Sistema Liga
6. INCOMPARECENCIAS

No se establece tiempo de tolerancia para presentarse en la partida. Por lo tanto, se perdera por caida
de bandera a los 20 minutos desde la hora de inicio real de cada ronda.

La incomparecencia a una ronda, justificada o no, a juicio del arbitro, podra suponer la eliminacion del
jugador de la competicion.

7. DESEMPATES

Los posibles empates a puntos en la clasificacion final seran resueltos de la siguiente forma (entre
paréntesis la configuracion de desempates utilizada en Orion):
a. Puntos de Partida (2: Game Point). Suma de puntos totales
b. Resultado particular, cuando todos los equipos empatados hayan jugado entre ellos.(16:
Direct Encounter)
c. Buchholz (12: Opponet Game Point)
d. Sonneborn-Berger para campeonatos por equipos.(3: Sonneborn-Berger: Match Points X
Game Points)
e. Si continda el empate cada equipo elegira a un representante y disputaran una partida de
ajedrez rapido, sorteando el color, a 6 minutos del jugador de blancas contra cinco minutos del
jugador de negras, o ritmo de juego con incremento equivalente. En caso de tablas se declarara
vencedor al jugador de negras. El resultado de la partida decidira el desempate.

8. PREMIOS
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El campedn de cada categoria: Sub8,Sub 10, Subl2, Subl4, Subl6 y el subcampedn subl6 se
clasificaran para la Fase Final que se celebrara los dias 11 y 18 de marzo. Un equipo solamente puede
clasificarse por la categoria en la que esta inscrito aunque dispute el torneo conjuntamente con otra
categoria.

La Fase Final sera una liga a una vuelta por cada categoria, en la que participaran los campeones de los
Zonales de Avilés, Gijon, Llanera y Oviedo.

9. LA CONDUCTA DE LOS JUGADORES

Los jugadores no actuaran de forma que deshonren el juego del ajedrez.S6lo con el permiso del arbitro
puede (abandonar el recinto de juego y salir de la zona de juego)

Durante la partida esta prohibido que los jugadores hagan uso de cualquier tipo de notas, fuentes de
informacion o consejos; o analizar cualquier partida en otro tablero.

Durante la partida, esta prohibido que un jugador tenga un teléfono moévil y/u otros medios de
comunicacion electronicos en funcionamiento en el recinto de juego. Si es evidente que un jugador
trajo un dispositivo de este tipo al recinto de juego y esta en funcionamiento, perdera la partida. El
adversario ganara.

Se permitira que los jugadores tengan el teléfono moévil en la sala de juego siempre que esté apagado.

No se permite analizar ni jugar partidas no oficiales en la sala de juego. No se permite fumar ni comer
en la sala de juego.

10.APELACIONES
La Comision de Competicion y Disciplina Deportiva de la FAPA resolvera todas las reclamaciones que
efectlen los jugadores. Sus decisiones seran irrevocables, salvo los supuestos en los que actie como
Comité de Apelacion en materia de disciplina deportiva.
Dado el caracter Rapido de las partidas, las decisiones arbitrales seran inapelables.

11.CONTROL DEL DOPAJE

12.PUBLICIDAD, FILMACIONES Y FOTOGRAFIAS
Los participantes en el torneo autorizan la publicacion de sus datos personales y fotos en los diferentes
medios de comunicacion que la organizacion considere oportunos para la necesaria difusion del evento
(listados de resultados, clasificaciones, participantes, partidas, etc.).

13.DISPOSICION ADICIONAL

Lo no previsto en estas bases sera regulado por el Reglamento de Competiciones de la FAPA y las
Leyes del Ajedrez de la FIDE (Handbook).

La participacion en el torneo supone la plena aceptacion de estas bases.
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